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1. Einleitung

vortex ATonce-386SX - Der 32 Bit AT-Emulator flr den Atari MEGA STE.

vortex ATonce-3865X ist ein sehr leistungstahiger 32 Bit AT-Emulator fir die Alan MEGA
STE Computersysteme. Durch ATonce-386SX wird der MEGA STE zu einem AT-
kompatiblen Computer. ATonce-386SX ist eine konsequente Weiterentwicklung der bareits
vielfach bewéhrten 16 Bit AT-Emulatoren ATonce und ATonce-Plus.

ATonce-386SX nutzt den Cache-Speicher des MEGA STE Computers und kann zusétzlich
noch mit 512KB "vortex FAST-RAM" und einem 80387SX arithmetischen Co-Prozessor
aufgeriistet werden.

Das ATonce-3865X CMOS Gate Array, die Chip-Level-Emulationen und das ATonce-
386SX AT-BIOS garantieren ein hohes MaB an AT-Kompatibilitat.

ATonce-386SX basiert auf dem Intel 80386SX Microprozessor, einer 32 Bit CPU, die mit
16MHz getaktet wird. Die kompakte ATonce-386SX SMT-Leiterplatte (Surface Mount
Technology) wird 16tfrei direkt in den MEGA STE Computer eingebaut.

Die wesentlichen Leistungsmerkmale des ATonce-386SX im Uberblick:

1 Stromsparende 32 Bit CMOS 803865X-16MHz CPU.

Ll Steckplatz fiir einen optionalen 80387SX-16 arithmetischen Co-Prozessor (vortex
Best.Nr.: 8153).

| E

Volle Nutzung des MEGA STE Cache-RAME, Dadurch wasentlich hishere Leistung.

O

Steckplatz fiir das optionale 512KB vorlex FAST-RAM (4 RAMs 51425-70ns, vortex
Best.Nr.: 8154). Dadurch hiichste Laistung.

o

Hochintegriertes vortex CMOS Gate Array; u.a. st aln Interrupt-Controller integriert.

o

Kompakte SMT Leiterplatte.

(=)

Létfreier Einbau. ATonce-3865X wird direkt in die 68000 CPU-Fassung des MEGA
STE gestecki. Der VME-Slot bleibt frel,

U AT-Kompatibles BIOS mit erweiterten 386-Funklionen

L ATonce-386SX stellt bis zu 704KB DO&-Basis-Speicher und abhédngig vom
Speicherausbau bis zu 3MB Extended/Expanded Memory zur Verfiigung.
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ATonce-386SX ist im PROTECTED MODE uneingeschrankt lauffahig. Programme die
einen 80386 Prozessor bendtigen oder dessen erweiterte Moglichkeiten nutzen
sind voll laufféhig, Windows 3.0 z.B. [4uft voll im 386er Mode und stelit den Speicher
des MEGA STE als echten Arbeitsspeicher mit vollem Multitasking zur Verflgung.

Video-Emulationen: EGA- und VGA-Monochrom-Graphik, CGA, Herkules, Olivetti und
Toshiba T3100. Volle Einbindung des Blitter-Chips fiir die Graphik-Bildschirm-Ausgabe.

ATonce-3868X unterstitzt 3.5" 1.44MB HDD Floppy Laufwerke, sowie 3.5" Floppy
Laufwerke mit 720KB und 5.25" Laufwerke mit 360KB bzw. 720KB.

ATonce-386SX nuizt die interne SCSI-Festplatte des MEGA STE und unterstiitzt
externe Harddisk Subsysteme, die (ber ein Atari-AHDI-kompatibles Partitionsschema
verfiigen. Insgesamt kénnen bis zu 24 GEMDOS kompatible DOS-Pariitionan verwaltet
werden.

Mit Hilfle des vortex Multi-Atari-Managers "HyperSwitch” kénnen auf einem
"physikalisch” vorhandenen MEGA STE Computer bis zu 8 "logische" Atart Computer
gestartet werden. Uber ein Accessory unter GEMDOS und eine entsprechende
Tastenkombination unter MSDOS kann schnell von einem logischen Atar auf einen
anderen logischen Atari umgeschaltet werden.

Baispiel: auf zwei logischen Atari ST Computern lauft der ATonce-386SX Emulator. Und
2war auf dem einen WORD 4.0 und auf dem anderen der Microsoft Flugsimulator. Auf
ginem dritten logischen Atar ST Computer wird der GEMDOS Text-Editor TEMPUS
betrieben. Es ist nun moglich direkt zwischen diesen einzelnen Anwendungen
umzuschalten und zwar nicht iiber einen Reset, oder nur von einem ganz bestimmtan
Punkt aus, sondern direkt aus der Anwendung heraus, in der man sich gerade befindet,
also von WORD 4.0 direkt zu TEMPUS, von TEMPUS direkt zum Flugsimulator ete. .
Schaltet man wieder zuriick, befindet man sich wieder exakt an derselben Stalle, von
der aus man vorher umgeschaltet hat.

vortex FoniMaster Komfortabler Font-Editor zum Erstellen eigener Zeichensiitza untar
MSDOS.

Der Atari Laser-Drucker steht unter DOS zur Verfiigung (EPSON FX80-, DIABLOBG30-
Emulation und Hardcopy-Funktion).

Die Atari Maus steht als serielle Microsoft-Maus zur Verfligung (wahlwalse an COM1
oder COM2).

ATonce-386SX emuliert die Serielle Schnittstelle als COM1 oder GOM2 und die
parallele Schnittstelle als LPT1 oder LPT2 (in Verbindung mit dem SLMB04)
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O ATonce-386SX emuliert die AT-Echtzeituhr und das CMOS RAM.
J Volle Sound-Unterstitzung.
O Benchmarks:

Ohne vortex FAST-RAM Mit vortex FAST-RAM

Norton-Sl-Faktor: 11.5
MIPS-Test: 145% - IBM AT-03

Norton-Si-Faktor: = 15
MIPS-Test: 180% - IBM AT-03

O Es wurden alle MSDOS-Versionen von 3.2 bis 4.01 und DRDOS 5.0 ertolgreich getestet.
O Kostenfreier Software Update-Service. Registrierte Benutzer erhalten gegen

Einsendung eines frankierten Rickumschlags und einer 3.5" Diskette die neueste
ATonce-Emulator-Software.

1.1 Copyrights

Dieses Handbuch - sein Umschlag, sein Inhalt und alle Abbildungen - ist urhaberrechtlich
geschitzt:

Alle Rechte dieses Handbuch betreffend liegen bei der Firma vortex Computersysteme
GmbH. Vervielfiltigung und Weitergabe - auch nur auszugsweise - dieses Handbuches
bediirten der vorherigen schriftlichen Genehmigung der Firma vortex Computersysteme
GmbH.

Alle Programme auf der (den) mitgelieferten Systemdiskette(n) sind urheberrechtiich
geschutzt:

@ Copyright 1991 by vortex Computersysteme GmbH.
Die Vervielialligung und/oder Weitergabe dieser Programme ist untersagl. Diase
Programme diirfen nur autf einem einzigen Computer betrieben werden.
"AT" und “IBM" sind eingetragene Warenzeichen der Firma International Business

Machines Corporation.

"Microsoft" und "Windows" sind eingetragene Warenzeichen der Firma Microsoft Corpara-
tion.

"Atari" ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma Atari Corporation.
“GEM" ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma Digital Research Inc.
“Intel®, “386SX" und "387SX" sind eingetragene Warenzeichen der Firma Intel.

"vortex", "ATonce-386SX" und “vortex FAST-RAM" sind eingetragene Warenzeichen der
Firma vortex Computersysteme GmbH.

Weitere in diesem Handbuch genannte Sondernamen von Herstellern sind urhabarrochilich
geschtzt.

vortex Computersysteme GmbH
Falterstralie 51-53
D-7101 Flein bei Hellbronn
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1.2 Hinweise

vortex gewahrleistet, daB sich das Produkt zum Zeitpunkt des Verlassen des Werks in
ainem einwandfreien, den Produktspezifikationen entsprechenden Zustand befindet.
Weitere Gewdhrleistungen werden nicht bernommen. vortex Ubernimmi insbesondere
keine Gewahrleistung, was die Eignung des Produkts fiir bestimmte Anwendungen anbe-
langt und was den Verlust und/oder die Zerstérung von Daten betrifft, die im Zusammen-
hang mit diesem Produkt gespeichert wurden.

Falls sich bereits andere Erweiterungen im MEGA STE Computer (RAM-Erweiterung,
Graphikkarte, CPU-Karte, etc.) befinden, kann eine einwandfreie Funktion von ATonce-
386SX nur dann gewdhrleistet werden, wenn dies von vortex ausdrilcklich schriftlich
bestatigt wurde.

Zum Einbau des ATonce-386SX muB der Computer gedffnet werden. Dadurch kann die
Garantie fir den Computer erléschen.

Der Einbau des ATonce-386SX soll von voriex oder einem von vortex autorisierten
Vertragshéndler durchgefihnt werden. Voraussetzung flr einen sicheren Einbau ist
ein antistatischer Arbeitsplatz (geerdete Tischunterlage mit Handgelenk-Bandern).
vortex trégt keine Verantwortung fiir Schiden, die durch unsachgeméBien Einbau
entstehen und/oder entstanden sind.

Dieses Handbuch wurde unter Beriicksichtigung aller zum Zeitpunkt der Fertigstellung vor-
liegenden Informationen verfaBt, Fehler und/oder unvolistindige: Informationen sind mog:
lich. Fir Anregungen und Verbessarungsvorschliige sind wir dankbar. Informationen die
nicht in diesem Handbuch stehen, aber wichtig sind, befinden sich in einer Datei namens
"README.GER" auf der mitgelieferten Systemdiskatte. Diase Datel enthélt neben aktuellen
Mitteilungen auch eine Liste der Programme, die sich aul der vortex Systemdiskette
befinden.

Der Inhalt der README.GER Datei muB unbedingt vor der ersten Inbetriebnahme
des Gerits gelesen werden. Ausgabe auf dem Drucker oder dem Bildschirm.

Das vorliegende Handbuch erldutert den Einbau und die Inbetriebnahme des vortex
ATonce-386SX. Informationen iiber den Umgang mit dem MEGA STE bzw. dem (den)
Betriebssystem(en) des MEGA STE Computers sind den entsprechenden System-
Handbliichern zu entnehmen.

— - = —_—

1.3 Vor dem Einbau
1.3.1 Auspacken des ATonce-386SX Emulators

Schauverpackung 8ffnen und dieses Handbuch sowie die User Reply Card herausnehmen.
AnschiieBend den in einem Antistatik-Schutzbeutel verpackten ATonce-386SX und die
ATonce-386SX Systemdiskette entnehmen

VORSICHT: Niemals die ATonce-386SX Leiterplatte aus dem Anti-
statik-Schutzbeutel herausnehmen, wenn dies nicht an
einem antistatischen Arbeitsplatz erfolgt und die ent-
nehmende Person nicht mit den Handgelenkbéndern
gegen statische Aufladung gesichert ist. Wird diese
Vorschrift nicht beachtet, muB damit gerechnet werden,
daB die CMOS-Bauteile des ATonce-386SX beschéadigt
oder zerstort werden kénnen.

Die Schauverpackung soll an einem trockenen Ort gelagert werden.

1.3.2 Lieferumfang
Zum Lieferumfang des vortex ATonce-386SX Emulators gehdran:

1) vortex ATonce-386SX Leiterplatte im versiegelten Antistatik-Beutel

2. eine 3.5" vortex ATonce-386SX Systemdiskette mit Emulations- und
Installationssoftware (kein DOS)

KH dieses Handbuch

4. User Reply Card (letzte Seite des Handbuches ')

Fehlt einer dieser Artikel, dann bitte den Handler aufsuchen, bei dem dieses Gerét gakauft
wurde.

1.3.3 Inhalt der ATonce-386SX Systemdiskette

Die Datei README.GER, die sich auf der mitgelieferien Systemdiskette befindat, anthan
eine akiuelle Liste der zum Lieferumfang des ATonce-386SX gehorenden Dateien, Eine
Ausgabe des Inhalts dieser Datei kann entweder auf dem Bildschirm, odor aut dam Druckar
erfolgen.

Grundsétzlich soll mit dieser original Systemdiskette nicht gearbeitet warden, Mit Hille der
GEM-Desktop Funktionen kann eine Arbeitskopie erstellt werden, mil dar von niin an gear-
beitet werden soll. Die original Systemdiskette an einem sicheren Ort aufbewahren.

Seite 6
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1.3.4 Vor der ersten Inbetriebnahme

Um Schéaden durch unsachgemafBe bzw. falsche Behandlung oder Bedienung zu ver-
meiden, muB dieses Benutzer-Handbuch vor dem Einbau und der ersten Inbetriebnahme
aufmerksam gelesen werden.

1.3.5 Priifen des vortex Produktionssiegel

Bevor dieser ATonce-386SX unser Werk verlassen hat, wurde er in einen Antistatik-Beutel
verpackt und versiegelt. Das gibt dem Kunden die Sicherheit, daB sein soeben gekauftes
Produkt absolut neu ist und noch von keiner anderen Person herausgenommen und u.U.
durch statische Aufladung beschadigt wurde.

Wird beim Offnen der Schauverpackung festgestellt, daB das Siegel fehit oder beschédigt
ist, sofort den Handler aufsuchen, bei dem ATonce-386SX gekauft wurde.

1.3.6 Ausfillen und Einsenden der vortex User Reply Card

Zum Lieferumfang des ATonce-386SX gehért auch die User Reply Card (sie befindet sich
als letzte Seite im Benutzer-Handbuch des ATonce-3865X Emulators und kann leicht
herausgetrennt werden).

Es wird empfohlen diese Karte volistindig auszufilian, mit einer entsprechenden Brief-
marke freizumachen und schnaelistmdglich an vortex zurGckzusenden (die ATonce-386SX
Seriennummer befindet sich auf der Untersefte der Leiterplatte und auf der
Schauverpackung). Mit Einsendung der volisténdig ausgeliiten Reply Card wird der Kunde
zum registrierten vortex-Banutzer und uber Neusningan und Updates auf dem Laufenden
gehalten.

Der Ablauf fur die Zusendung einer neuan ATonce-3868X Software-Version ist wie folgt:

1. Wir informieren den registriertan Kunden dariiber, dafl eine neus
ATonce-386SX Software-Version zur Varligung staht

2 Der Kunde schick! uns einen-ausreichend frankierten und an ihn selbst
adressierten Ruckumschlag und eine 3.5" Diskatta.

3. Der Kunde erhélt - ohne daB weitere Kosten entstehen (es sei denn es wird an
eine kleine Spende in unsere Kaffeekasse gedacht) - die neueste ATonce
386SX Software.

Dies alles ist aber natirlich nur dann méglich, wenn die User Reply Card an uns ein-
gesendetl wurde.

Benutzer-Handbuch vortex ATonce-386SX fur Mega STE

Seite 8

2. Der Einbau des ATonce-386SX

Der nachfolgende Abschnitt erlautert den Einbau des ATonce-386SX Emulators in den
MEGA STE sowie die Aufristung des ATonce-386SX mit dem vortex FAST-HAM und dem
803875X anthmetischen Co-Prozessor.

Abschnitt 2.2 Einbau in den MEGA STE

Abschnitt 2.3 Aufristen mit 512KB vortex FAST-RAM (nicht im Lieferumfang des
ATonce-386SX enthalten)

Abschnitt 2.4 Aufristen mit dem 80387SX arithmetischen Co-Prozessar (nicht im

Lieferumfang des ATonce-386SX enthalten).

2.1 Wichtige Hinweise zum Umgang und Einbau

2.1.1 Voraussetzungen und Vorschriften fiir den Umgang und den Ein-
bau des ATonce-386SX Emulators

Der Einbau des ATonce-386SX solite von einem von vortex autorisierten Ver-
tragshéndler durchgefiihrt werden; auf jeden Fall aber von einer Person die gute
Kenntnisse Im Umgang mit CMOS Baugruppen hat und mdglichst an elnem
antistatischen Arbeitsplatz (geerdete Tischunterlage mit Handgelenk-Béndern).

Méglichst niemals die ATonce-386SX Leiterplatte aus dem Antistatik-Schutzbeutel
herausnehmen und einbauen, wenn dies nicht an einem antistatischen Arbeitsplatz
erfolgt und die entsprechende Person nicht mit den Handgelenkbandern gegen stati-
sche Aufladung gesichert ist.

Werden diese Vorschriften nicht beachtet, besteht die Gefahr, daB die CMOS-Bautelle
des ATonce-386SX beschéadigt oder zerstért werden,

2.1.2 Benétigte Arbeitsmittel

1. Mittlerer Kreuzschlitz-Schraubenzieher

2. Ein PLCC Auszieh-Werkzeug (vortex Bestell-Nummer: 8157) odar
ein feiner Geradschlitz-Schraubenzieher ( & 1.5 mm bis 2 mm)
Mittlerer Geradschlitz-Schraubenzieher

Antistatischer Arbeitsplatz mit Handgelenk-Béindern

W

Seite 9
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2.1.3 Vorsicht Netz-/Hochspannung ! 5. Den Schutz fir den SteckfuB (auf der Unterseite der ATonce-386SX Leiterplatie)
o entfernen.

ATonce-386SX unter Berlicksichtigung von Bild 2.2.d in die - nun leere - 68000 CPU
Fassung der MEGA STE Mutterplatine stecken. Unbedingt darauf achten, daB der
SteckfuB der ATonce-386SX Leiterplatte sauber in die richtige Stelle der learen 68000
CPU Fassung eingreift.

Das Netzteil des MEGA STE ist ein primér getaktetes Netzteil, bei dem an einzelnen
Bauteilen, neben den 220V Wechselspannung, Spannungen bis zu mehreren tausend Volt
anliagen kdnnen.

6. Bevor der MEGA STE nun wieder vollstandig zusammengebaut wird, soll kurz
Oberprift werden, ob der Einbau erfolgreich war. Dazu das Oberteil des MEGA STE
lose auf das Unterteil des MEGA STE auflegen und alle Kabel wieder an dan MEGA
STE wieder anstecken (Monitor, Tastatur, Netz etc.).

Den MEGA STE einschalten.

Wenn der MEGA STE wie gewohnt hochgelaufen ist, eine Kopie der ATonce-3865X
Systemndiskette in das Disketten-Laufwerk einiegen und das Programm ATONCE.PRG
starten. Nachdem die ATonce-386SX Lade-Meldung ausgegeben wurde, kann dar
MEGA STE wieder ausgeschaltet werden und nach dem Abstecken aller Kabel wieder
vollstandig zusammengebaut werden (es sei denn es soll wie in den Abschnitlen 2.3
und 2.4 beschreiben noch das vortex FAST-RAM und/oder der B803875X-16

2.2 Der Einbau des ATODCE-SBESX arithmetische Co-Prozessor eingebaut werden).

Lauft der MEGA STE NICHT wie gewohnt hoch (Bildschirm bleibt schwarz), so muf
sofort der MEGA STE wieder ausgeschaltet werden und der Einbau der CPU, bzw.
des ganzen Emulators noch einmal Uberpriift werden.

i

1. Alle Kabel (AUCH DAS NETZKABEL) vom MEGA STE abstecken und den Rechner
mit der Obersejte nach unten auf den antistatischen Arbeltsplatz legen.. Mit dem
Kreuzschlitz-Schraubenzieher bzw. mittleren -~ Geradschiitz-Schraubenzieher die
Gehauseschrauben herausdrehen und an einem sicheren Ot aufbewahren. (Hinweis:
Die Schraube fir die Platten-Laufwerk Halterung/Abdackung 148t sich nicht vom
Unterteil entfernen.)

2. Rechner nun wieder herumdrehen,
Der Rechner soll nun so wie im Betrieb vor uns stahen.

3. Rechner-Deckel abheben und nach hinten klappen,

4. Gemas Bild 2.2.a die 68000 CPU der MEGA STE Mutterplatine lokalisieren. Mit Hilfe
eines PLCC Auszieh-Werkzeuges, die 68000 CPU sehr vorsichtig aus ihrer Fassung
herausziehen (siehe Bild 2.2.b). Diese Arbeit kann in Ausnahmen auch mit dem feinen
Geradschlitz-Schraubenzieher durchgeflhrt werden. Es ist bei dieser Arbeit
unbedingt darauf zu achten, daB die 68000 CPU und die Fassung der 68000 CPU
nicht beschéadigt werden. Die 68000 CPU sotort in die entsprechende Fassung des
ATonce-386SX einsetzen (siehe Bild 2.2.¢) und test eindriicken (die 68000 CPU rastet
regelrecht ein).

——————— B Soite 11
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2.3 Die Aufristung mit 512KB vortex FAST-RAM

Durch das vortex FAST-RAM (vortex Bestell-Nummer: 8154) kann die Geschwindigkeit des
ATonce-3865X Emulators wesentlich gesteigert werden. vortex FAST-RAM besteht aus 4
dynamischen 1MBit RAM-Bausteinen der Kennung 514256-70ns. Die sogenannte
Organisation dieser RAM-Bausteine ist 4"256KBit, die Geschwindigkeit sollte 70ns
(Nanosekunden) oder kleiner sein, keinesfalls aber gréBer.

Fir die Aufristung des ATonce-386SX mit FAST-RAM befinden sich auf der ATonce-
386SX Leiterplatte 4 Fassungen, die flr die 0.g. RAM-Bausteine geeignet sind.

Bel dem Einbau ist unbedingt zu beachten, daB dazu der MEGA STE ausgeschaltet werden
mufB und das Netzkabel vom Netz abgesteckt werden muf3. Ansonsten gelten die selben
Vorschriften wie flr den Einbau des ATonce-386SX selbst.

Bild 2.3.a zeigt die Position und Crientierung der RAM-Bausteine. UNBEDINGT darauf
achten, dalB die RAM-Bausteine richtig orientiert (au! kleine Halbrundung achten 1)
eingesstzt werden und alle PINs sauber in den Fassungen stecken.

Der Norton Sl Faktor, ein recht zuverldssiger Indikator fiir die Geschwindigkeit des ATonce-
3B6SX, betrdgt mit vortex FAST-RAM ca. 15 (ohne ca. 11.5).

Damit das vortex FAST-RAM zur Verwendung kommen kann, muB im Installationspro-
gramm die entsprechende Einstellung (Mode: FAST-RAM) geandert werden (siehe weiter
himten). :

Seite 16
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2.4 Die Aufristung mit einem 80387SX Co-Prozessor

Mit dem arithmetischen Co-Prozessor Intel 80387SX-16 (vortex Bestell-Nummer: 8153)
wird die Leistung des ATonce-386SX, speziell in Verbindung mit verschiedenen Program-
men wie z.B. AutoCad, Lotus 123, EXCEL oder dBase, wesentlich erhéht.

FOr die Aufristung des ATonce-386SX mit dem 80387SX-16 befindet sich auf der ATonce-
386SX Leiterplatte eine PLCC68 Fassung.

Bei dem Einbau ist unbedingt zu beachten, daB dazu der MEGA STE ausgeschaltet werden
mufB und das Netzkabel vom Netz abgesteckt werden mufB. Ansonsten gelten die selben
Varschriften wie fur den Einbau des ATonce-3865X selbst.

Bild 2.4.a zeigt die Position und Orientierung des Co-Prozessors. UNBEDINGT darauf
achten, daB der Co-Prozessor richtig orientiert (auf Abschragung und Orientierungs-Punkt
achten 1) eingesetzt wird.

Die ATonce-386SX Lademeldung zeigt an, ob der 80387S8X-16 Co-Prozessor vorhanden
ist:

Seite 18

Benutzer-Handbuch vortex ATonce-386SX fiir Mega STE
| B a — - =
[ J — | “” I il
| o ==
OO 0 >
i |
a [
Fon—1 | =
) 1
& [
5 P
i 0| ]
8 i
2 i | |
i | Il
CEVeEY var e n.=n|'_|-1-l araysEne Embll =
I
. = e ———— ==
= BRI R
- R o
[ - [
| a0 b 7 E
5 [l ‘ ‘
S — =
i
i I
T 1g O P
? ’ ‘ __j| ) | . ] n
5 1 o
n ‘ e .
s I, I
‘ L ’ [ ol dul
| L1991 o vex Eamio e T VEms Gkl l =
| .
Bild2.4.a

Soite 19



Benutzer-Handbuch vortex ATonce-386SX fur Mega STE

3. Der Betrieb des ATonce-386SX
3.1 Welches DOS wird benétigt ?

Wir empfehlen die Verwendung von DOS-Versionen, die grdBer oder gleich 3.2 sind (vor
allem wegen der Unterstiitzung von 80 Spuren Disketten). Soll die DOS-Version 4.01 0.4,
verwendet werden, so ist darauf zu achten, daB die 80286-Variante dieses Betriebssystems
zur Verfligung steht.

Es wird eine 3.5" DOS-Systemdiskette im 80 Spuren-Format mit 720KB bendtigt.

Steht ein externes 5,25" Floppy Laufwerk zur Verfligung, dann kann auch mit einer 5.25"
360KB DOS-Systemdiskette gebootet werden,

3.2 Die erste Inbetriebnahme des ATonce-386SX

Um den ATonce-386SX mit den Einstellungen bei Auslieferung zu starten, muB von GEM
aus das Programm ATONCE.PRG gestartet werden.

Nach kurzer Zeil erscheint die ATonce-Lademeldung (sie gibt zusatzliche Information tber
die ATonce-Systemkonfiguration) und die Aufforderung eine DOS-Systemdiskette einzu-
iegen. Nachdem das Betriebssystem geladen wurde, erscheint das gewohnte DOS-Prompt
"A>"und ATonce ist In Betrieb.

Die Einstellungen des ATonce-3B6SX bei Auslieferung sind wie folgt:

ein 3.5" DOS Floppy-Laufwerk (=eingebautes Laufwerk) mit der Kannung "A".
keine Harddisk.

VGA-Monochrom-Graphik Video-Emulation.

640KB DOS-Basis-Speicher.

Die GroBe des Extended Speicher ist 0KB.

Die GréBe des Expanded Speicher ist 0KB.

Atari-Maus als Serielle-Microsoft-Maus (zusammen mit Microsoft-kompatiblen
Treiber, z.B. MOUBE.SYS version 6.10) auf COM1.

Serielle Schnittstelle auf COM2.

Parallele Schnittstelle auf LPT1.

Soile 20
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Hinweise:

(1) Abbrechen des Speichertests

Der Speichertest am Anfang des Ladevorgangs des ATonce-386SX Emulators kann durch
dricken der ESC-Taste Ubergangen wearden.

(2) Verlassen des Emulators und Riicksprung zum GEM

Nachdem der ATonce-386SX Emulator geladen wurde, ist er "resetfest”, d.h. auch das
Driicken der Reset-Taste des MEGA STE Computars fihrt nicht zum GEM-Dasktop zurlick.
Es gibt nun mehrere Méglichkeiten den Emulator wieder zu verlassen. (Die Moglichkeiten
des vortex Multi-Atari-Manager "HyperSwitch" wardan weiter hinten In ainem eigenen
Kapitel erklan.)

a. Wird wahrend dem Ladevorgang des ATonce-386SX die Taste "G" gedrilckt, so wird
wieder auf das GEM-Desktop zuriickgekehrt.

b.  Wurde DOS bereits geladen, so kann mit Hilfe des Programms GEMDOS.EXE (auf
der ATonce-386SX Systemdiskette) der Emulator verlassen und aul das GEM-
Desktop zurlickgekehn werden.

¢, Wurde DOS bereits geladen, so kann durch gleichzeitiges Driicken der Taston “Links
Shift", "Altemate" und "Undo" der AT-Emulator verlassen und auf das GEM-Desktop
zurniickgekehrt werden.

d.  Zusétzlich kann, bevor das DOS-Betriebssystem geladen wird - entschiedan warduan,
ob der Emulator verlassen werden soll.

(3) Der bekannte "Drei-Finger-Griff*

Wie bei PC, PC-XT und PC-AT-Computemn iblich, kann durch gleichzeitiges Dricken dar
Tastan "Control”, "Alternate” und "Dslete” sin Reset ausgeldst werden

Swoite 21
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3.3 Die Konfiguration des ATonce-386SX Emulators

Um ATonce-386SX an die vorhandenen Komponenten des MEGA STE Computersystems
anzupassen, muB er konfigurien werden. Dies erfolgt mit Hilfe des Programms
INSTALL PRG, das sich auf der ATance-3865X Systemdiskette befindet.

INSTALL.PRG wird vom GEM-Desktop aus gestartet und erlaubt die Einstellung aller
Betriebsparameter das Emulators. Das Programm ist als graphische Anwendung aufgebaut
und ist selbsterkldrend. Nahere Informationen zu einer einzelnen Option kénnen wahrend
der Arbeit mit INSTALL-PRG (iber den HELP-Button abgerufen werden.

(Weitergehende und ergénzende Informationen, Sind In den anschlieBenden
Abschniiten zu finden.)

Nach dem Start von INSTALL.PRG erscheint die Hauptmeniileiste mit folgenden Eintrégen:

README QUIT Keyboard Normal Germany
Floppy FAST-RAM England
Harddisk 8 MHz
Memory/Mouse 16 MMz
Grafikermul, 16 MHz mit Cache
Color 4025
Color 8025
Color Grafik

Die einzelnen Eintrage haben folgende Bedeutung:

Desk - HEAD ME

Ausgabe der akiuellen Programm-Version des Installations-Frogramms INSTALL. PRG.
File- QUIT

Verlassen des Insta |ations-Programms und gegebenenizlls Sichern der neuen Einstellung-
en (Einstellungen wwrden auch in ATONCE.CFG gasichert).

Benutzer-Handbuch vortex ATonce-3865X filr Mega STE
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Option - Keyboard

= Wahl zwischen Deutscher- und ASCI| Tastatur.
(Soll z.B. eine Englische Tastatur-Einstellung erhalten werden, so muB hier aut ASCII
Tastatur gestellt werden. Zusétzlich dazu mufl im Laufe der CONFIG.SYS oder
AUTOEXEC.BAT Ausflhrung - wahrend des Starten von MSDOS - ein Englischer
Keyboard-Treiber geladen werden. Hinweis: fir die Deutsche Tastatur-Einstellung wird
KEIN Tastatur-Treiber benétigt.)

© Einstellen der Tastenwiederholrate.

< Einstellen der Anlaufverzégerung bis die Tastenwiedarholung einsetzt.

Option - Floppy
© Zuordnung der physikalisch vorhandenen Laufwerke zu den DOS-Lautwerken A und B.

% Einstellen der Steprate eines eventuell vorhandenen externen 525" Laulwerks (Hierbel
ist zu beachten, daB manche 80 Tracklaufwerke aul 40 Trackbetreb umgeschalet
werden kénnen, daflr aber die Steprate verringert warden mull - 2.8, aul 12 msec),

<> Handelt es sich bei einem eventuell angeschlossenen externen 5.25" Lautwerk um ain
40 Track Laufwerk, se muB dies auch hier eingestellt werden, da das Emulator-BIOS
ansonsten davon ausgeht, daf3 ein 80 Track Laufwerk angeschlossen (st und daher bal
360kB Disketten Double-Steps erzeugt.

> Wird in das Feld "HD" geklickt, so kann ATonce-386SX auch 3.5" HD Floppy Lautworka
(High Density) mit 1.44MB verwalten. Voraussetzung dafiir ist, dafl der MECGA STE
Computer mit einem entsprechenden Aufristkit (bestehend aus HD-Laulwark und
entsprechender Hardware) aufgeriistet wurde.
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Option - Harddisk

[

freie Zuordnung von bis zu 24 TOS Partitionen aut bis zu 24 DOS-Laufwerke (C, D, E,
...X. Y, Z) . Esist dabei folgendes zu beachten:

a.) DOS kann immer nur vom DOS-Laufwerk A oder C geladen werden,
b.) Es werden nur TOS Partitionen mit 512 Bytes/Sektor akzeptiert.

¢.) Der Anwender ist selbst daflr verantwortlich, daB jede TOS Partition nur einem ein-
zigen (!) DOS-Laufwerk zugeordnet wird.

d.) Soll von DOS-Laufwerk C gebootet werden, so muB dieses Laufwerk unter DOS mit
FORMAT C: /S

formatiert werden. Es gehen hierbei alle Daten auf der entsprechenden TOS
Partition verioren.

e.) Niemals FDISK oder d#hnliche Programme verwenden, solange die
verwendeaten Partitionen weiterhin unter GEM/TOS verwendet werden sollen.

{.) Die DOS-Laufwerke E, F , usw. stehen nur zur Verfligung, wenn zuvor der Device-
Treiber HDT.SYS in der MSDOS Konfigurations-Datei CONFIG.SYS deklariert wurde
(HDT.SYS befindet sich auf der ATonce-3B6SX Systemdiskette). Dazu einfach diese
Datei um die folgende Zeile ergénzen:

DEVICE=HDT.SYS

HDT.SYS muf selbstverstandlich zuvor auf das DOS Bootlaufwerk kopiert worden sein.
(Sollten sich vor dieser Anweisung noch andere Device-Treiber-Deklarationen In
CONFIG.SYS befinden, die ebenfalls logische Laufwerks-Bezeichnungen belegen (z.B.

RAMDRIVE.SYS), so erscheinen die zusétziichen DOS-Laufwerke erst ab einer
héheren Laufwerkskennung !)

Es kénnen drei verschiedene Bool-Einstellungen ausgewahit werden:

a.) Floppy-Boot: Das Betriebssystem wird hierbei immer von Floppy Disk geladen. Es
wird an entsprechender Stelle dazu aufgetordert, eine DOS Booldiskette ginzulegen.

b.) Harddisk-Boot: Das Belriebssystem wird van DOS-Laufwerk C geladen, ohne daf
zuvor versucht wird von Floppy 2zu booten. ACHTUNG: Diese Boot-Einsteliung sollte
nur ausgawahlt werden, wenn Laufwerk C auch wirklich bootféhig ist.

c.) Floppy/Harddisk-Boot: Es wird zuerst versucht von Laufwerk A zu booten. Solite
dies nicht moglich sein, so wird dasselbe mit Laufwerk C versucht.

Einstellung "b.)" hat den Vortell, daB der Bootvorgang recht ziiglg ablauft, da das
Floppy Disklautwerk erst gar nicht angesprochen wird.
Einstellung "c.)" entspricht dem Bootverhalten eines PC/AT kampatiblon Comottars,

Sollen ausschlieBlich TOS Paritionen vam Typ GEM boenutzl werden, so wann auch
dies eingestellt werden.

Weitere Informationen zur Zuordnung von TOS Partiionen auf DOS-Laufwerke;

Um immer dieselben TOS Partitionen auf entsprechende DOS-Laufwarke abbilden zu
kénnen, wurde das Verfahren der direkten physikalischan Zuordnung gewithit, dh. aa
werden nicht logische sondern physikalische TOS Partitionan entsprachundun DOS-
Laufwerken zugeordnet. Ein Beispiel soll dies verdeutiichan:

Hard Disk 1 Hard Disk 2
2 Partitions 3 Partitions

Adapter 0 Adapter 1

J P l

DOS-Laufwerk TOS Partition/Adapter Erkldrung

C 1/0 2. Partition auf Mardciuk 1
D 2/1 3. Partition aul Harddigk 2
E 0/0 1. Partition ol Harddisk 1
F irAl 2. Partition auf Marddisk 2
G 0N 1. Partition auf Harddiak 2
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(Die Partitionen auf jeder Harddisk werden von 0 bis N-1 durchnummeriert, wobei N die
Gesamtanzahl der auf dieser Harddisk vorhandenen Partitionen ist.)

Dieses Zuordnungsverfahren hat den enormen Vorteil, daB die DOS-Laufwerke
immer den richtigen TOS Partitionen zugeordnet werden und zwar auch noch
dann, wenn z.B. eine weitere Harddisk angeschlossen wird (vorausgesetzt die
Adapternummern werden nicht verédndert !)

Wird in der Spalte MD "C" angeklickt (es erscheint dann schwach), dann ist die ent-
sprechende Partition nicht mehr TOS-kompatibel. Dies macht dann Sinn, wenn z.B.
"DRDOS 5.0" installiert werden soll, oder unter MSDQOS Partitionen gréBer als 32MB
genutzt werden sollen. Wenn eine Partition nicht mehr TOS-kompatibel ist, muB sie mit
FDISK und FORMAT eingerichtet werden. Diese Partitionen kdnnen dann nicht mehr
unter GEM/TOS verwendet werden.

Fiir einen sicheren Betrieb eines bestimmten externen Harddisk Subsystems, mull die
Treiber-Software und das Aufzeichnungsformat Atari AHDI 3.0 (oder gréBer) kompatibel
sein.

Soll eine bestimmte Partition sowohl unter GEM/TOS als auch unter DOS genutzl
werden, darf niemals das DOS-Programm FDISK benutzt werden. Wird es trotzdem
benutzt, gehen alle Daten, die sich auf dieser Partition befinden unwiederbringlich verio-
ren.

Da TOS in verschiedenen Versionen nur Partitionen von maximal 16MB verwalten
kann, wird dringend empfohlen, daB unter DOS ebenfalls nur mit einer PartitionsgréBe
von maximal 16MB gearbeitet wird.

Bei der eingebauten Festiplatte des MEGA STE und bei externen Subsystemen der
Firma Atari ist bei der Zuordnung der GEMDOS Partitionen zu logischen MSDOS-Lauf-
werken (mit dem Programm INSTALL.PRG) folgende Besonderheit zu beriicksichtigen:
Wenn die Harddisk unter GEMDOS autobootfahig bleiben soll, darf MSDOS nicht auf
Partition 0 (also Icon C) installiert werden. Die Begriundung fir diese Eigenheit ist, dal
sowohl| der Atari Autoboot-Mechanismus, als auch MSDOS den Boot-Sektor der Parti-
tion O veréndern. Abhilfe ist ganz einfach dadurch gegeben, dafi mit INSTALL.PRG z.B.
die GEMDOS Pariition 1 (also lcon D) dem MSDOS-Laufwerk C zugewiesen wird und
Partition 0 (also lcon C) z.B. dem DOS-Laufwerk D.

MSDOS benétig! eine minimale ParitionsgréBe von ca. 7MB. Ist die dem MSDOS-
Lautwerk C zugewiesene Partition zu klein, so erkennt MSDOS beim Booten von
Floppy das Festplatten-Laufwerk nicht.
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~ Zusammenfassung der Vorgehensweise zur Installation der Harddisk:

(a) mit INSTALLPRG unter GEM-Desktop die Zuordnung zwischen den physikalisch
vorhandenen Partitionen/Adapter-Nummern und den logischen DOS-Lautwerken, sowie
den Boot-Modus "FLOPPY" einstellen

(b) Programm ATONCE.PRG starien und DOS (iber Disketta laden.

(¢) fogisches DOS-Laufwerk C mit folgender Eingabe formatieren und das Betriebs-
system Ubertragen:

A>FORMAT C:/S<ENTER>

Alle anderen weiteren logischen DOS-Lauiwerke (D, E, ...) diirfen nicht (1) forma-
tiert werden.

Das Formatieren des logischen DOS-Laufwerks C, lbscht unwieder-
bringlich alle Daten, die sich auf der zugehorigen physikalischen
Partition befinden. Wichtige Daten vorher unbedingt sichern !

(d) Sollten mit INSTALL.PRG mehr ais zwei logische DOS-Lautwerks (C und 1) einge-
richtet worden sein, dann muB in die DOS-Kanfigurations-Datel CONFIG 8Y8 folgendn
Zeile eingeflgt werden (z.B. mit dem DOS-Editor EDLIN):

DEVICE=HDT.SYS

Zudem muB die Datei HDT.SYS auf das DOS-Laufwerk C kapiert wardan, HOT.8YS isl
der vortex Harddisk Treiber und befindet sich auf der ATonce-3865X Systemdisketto
Beim Booten von DOS wird dieser Treiber automatisch geladan, Anschliefiond stehen
dann die DOS-Laufwerke E, F, ... (soweit mit INSTALL.PRG festgelagt) zur Varftigung.

(e) mit dem Programm INSTALL.PRG (unter GEM-Desklop) kann absehliefiend noch
der Boot-Modus "HARDDISK" eingestelit werden. Damit bootlet ATonca-3805X
automaltisch das Betriebssystem von DOS-Laufwerk C.
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Option - Memory/Mouse Option - Grafikemulation

© Der Speicher oberhalb 1MB kann als Extended Memory benutzt werden. Von diesem Es muB grundsatzlich zwischen Atari Monochrom (SM124) und Atari Color (SC1224)

Extended Memory wiederum kann ein Teil fir den Expanded Memory Emulator
EMM.SYS reserviert werden.

Monitor unterschieden werden.

-t

aufdem Colormonitor steht ausschlieBlich eine CGA Emulation zur Verflgung.

Beispiel: 3072 kB zusé&tzlicher Speicher
davon 2000 kB Extended Memory © auf dem Monochrommonitor kann zwischen mehreren Emulationen gewdhit werden.
und 1072 kB Expanded Memary AuBerdem kann hierbei auch noch zwischen inverser und normaler Darstallung gewahit
werden.
Zur Nutzung von Expanded Memory muB der Expandend Memory Emulator EMM.SYS Die Low- und High fintensity Textdarstellungen des ATs werden durch zwei ver-
geladen werden (befindet sich auf der ATonce-386SX Systemdiskette), Dies erfolgt schiedene Fonts emuliert - der Low- und der High Fon!. Es bestent die Mbglichkeit die
durch Einfligen der Zeile Emulation in dieser Weise durchzutlhren (L & H), oder aber auch nur etnan der beiden
Fonts fiir die Low - und High Intensity Textdarstellung zu verwenden,
DEVICE=EMM.SYS
= Es besteht sowohl auf dem Monochrom- als auch auf dem Colormoniter die Mdglich-

in die MSDOS Konfigurations-Datei CONFIG.SYS, EMM.SYS muf3 dazu
selbstverstandiich zuvor auf das DOS Bootlaufwerk kopiert worden sein.

Soll mit EGA- oder VGA-Monochrom-Graphik Emulation gearbeitet werden, muf3 das
DOS-Base-Memory auf 640KB eingestellt werden. Bei allen anderen Emulationen, kann
704KB gewéahit werden. Wird in dem Menii Graphik-Emulationen EGA oder VGA
ausgewahlit, wird hier automatisch der Wert 840KB selektiert.

Die Atari Maus kann unter DOS als Serielle-Microsofi-Maus genutzt werden. Es kann
ausgewahlt werden, ob die Emulation aut COM1 oder COM2 (oder gar nicht) erfolgen
soll. Die serielle Schnittstelie liegt dann immer aut dem entsprechend anderen COM
Port.

Zur Nutzung der Atari Maus als Serielle-Microsoft-Maus muf ein Maustreiber geladen
werden. Es Ist grundsatzlich jeder Serielle-Microsoft-Maus kompatible Treiber geeignet.
z.B. Einfugen der Zeile

DEVICE=MOUSE.SYS

in die MSDOS Konfigurationsdatei CONFIG.SYS. MOUSE.SYS muB dazu selbstver-
standlich zuvor auf das DOS Bootlautwerk kopiert worden sein. (Der Maustreiber gehérnt
nicht zum Lieferumfang des ATonce-386SX. Programme wie WINDOWS 3.0 oder
WORD 5.5 z.B. haben diesen Treiber im Lieferumfang enthalten.)
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keit, die Darstellung des Attributs <BLINKING> aus- oder einzuschalten. Da die
Videoemulation voll softwaregesteuert durchgefuhrnt wird, st es sinnvoil bel Program-
men, die den gesamten Bildschirminhalt blinkend darstellen, dieses Altribut "abzu-
schalten”.

ATonce-386SX verwendet den Blitter zur Beschleunigung der Graphik-
Bilschirmausgabe. Durch Anklicken des Feldes “Aktiv' wird dar Blittor-Chip fdr die
Video-Emulation verwende!.

Durch selektieren des Feldes "Scroll Mouse/Keyb." kann in der VGA bzw. Horoules
Emulation durch gleichzeitiges Dricken der linken und rechten Maustaste cdar
Bildschirm gescrollt werden.

Option - Color 40°25 / Color 8025 / Color Grafik

[hese Option steht nur auf dem Atari Colormonitor SC1224 zur Verllgung. Hiamal kann
nusgewahnlt werden ob eine 40-Zeichen bzw. 80-Zeichen Textdarstellung, oder aln Color-
Giralik-Darstellung verwendet werden saoll.
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Mode

Wurde auf dem ATonce-3865SX 512KB vortex FAST-RAM installiert, so mufB hier auf
"FAST-RAM" geklickt werden und anschlieBend diese Einstellung gesichert werden.
Unabhéngig von dieser Einstellung kann hier noch ausgewahlt werden, mit welcher
Taktirequenz (8MHz oder 16MHz) ATonce-386SX betrieben wird, bzw. ob der MEGA STE
Cache genutzt wird (16MHz mit Cache). Die beste Performance erzielt ATonce-386SX
ohne FAST-RAM bei der Einstellung "Normal” und "16MHz mit Cache" (S| ca. 11.5).
Verfligt ATonce-386SX Uber FAST-RAM, wird die beste Leistung mit der Einstellung
"FAST-RAM" und "1 6MHz mit Cache" erzielt (Sl ca. 15).

Country

Uber das Untermeni Country kénnen ATonce-386SX und alle ATonce-386SX Utility- und
Zusatz-Programme auf die richtige Sprache eingestellt werdern.

Wichtiger Hinweis fir die Installation einer neuen ATonce-3865SX Software-Version:

Alle Einsteliungen, die mit INSTALL.PRG vorgenommen wurden, werden in ATONCE.PRG
selbst und auch in der Datei ATONCE.CFG gespeichert. Bei erneuten Verdnderungen, wird
ATONCE.CFG In die Datei ATONCE.OLD umbenannt.

Soll eine neue ATonce-386SX Software-Version instaliert werden, muB nur die Datei
ATONCE.CFG erhalten werden (vor dar Installation der neuen Software auf Diskette oder
eine andere Partition sichern) und anschlieBend wieder in das Verzeichnis der neuen
Software-Version kopiert warden, um alle Einstellungen zu Gbernehmen. -
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3.4 Unterstitzte Floppy-Laufwerke und deren Formate

Ab DOS 3.2 emuliert ATonce-386SX folgende Disketten-Formate:

Anzahl Spuren/Seite Format

Kapazitat Anzahl| Seiten

1 4aMB0) | 2 80 35"
720KB | 2 80 | asvses |
36OKB | 2 1 40 3.6"5,25"
360KB ' Ty 80 3.5/5.25"

I Nur mit umaebautem Floppy-Cantroller und HD-Floppy-Lautwark

Mit dem Programm INSTALL.PRG kann die Zuordnung der Atar Floppy-Lautwerke A und B
zu den DOS-Floppy-Laufwerken A und B festgelegt warden (damit kann also z2.B. auch von
amem externen 5.25" Flopoy-Laufwerk DOS aebootel wardan)

3.5 Der DOS Arbeitsspeicher des ATonce-386SX
Emulators. Die Nutzung des Mehrspeichers als
Expanded und/oder Extended Memory.

Dor MEGA STE wird je nach Version mit 1MB bzw. bis zu 4MB RAM ausgeliefert, Ag dam
ersten MB stellt ATonce-3865X bis zu 704KB DOS Basis-Specher zur Vartligung. Dar
Speicher oberhalb 1MB kann als sogenannter "Extended” undioder "Expandad® Spalcher
penutzt werden. Die Einstellung, wieviel RAM als Extended und wieviel RAM als Expunded
Speicher verwandet werden soll, wird im Programm INSTALLPRG testgalagt (bal dar
l.ademeldung des ATonce-386SX wird die Aufteilung des RAMs ausgegeben),

Piogramme, wiew z.B. WINDOWS 3.0, die die erweiterten Elgenschaftten des J065X
Pzessors verwenden, kdnnen den Extended Speicher voll nutzen ATonoa-3868X kann
dary vollstdndia im sogenannten "Protected Mode” betrieben werden.

Mit dam Installations-Programm INSTALLPRG kénnen wunter dam  Mandpurbkt
"Mumory/Mouse” die GroBe des Extended und des Expanded Spalchars eingostellt warden,
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3.5.1 Der Betrieb von Microsoft WINDOWS 3.0

Windows 3.0 ist die neue graphische Benutzeroberflache fir PC-AT Computersysteme. Im
Gegensatz zu &lteren Windows-Versionen, kann Windows 3.0 den Extended-Speicher als
echten Arbeitsspeicher nutzen. Dazu wird der 80386 Microprozessor im sogenannten
Protected- oder Erweiterten-Mode betrieben. Mit einem MEGA STE mit 4MB RAM z.B.
stehen je nach Einstellung der Extended SpeichergroBe (mit INSTALL.PRG) bis zu 3MB
zuséatzlicher Arbeitsspeicher zur Verfigung, den Windows voll im Multitasking nutzen kann.
Der Speicher wird hierbei nicht als Datenspeicher (wie z.B. bei einer RAM-Disk), sondermn
als echter Programmspeicher genutzl, in diesem Speicher kénnen also effektiv Programme
laufen.

Um Windows 3.0 in Verbindung mit ATonce-386SX im Erweiterten-Mode betreiben zu
konnen, miissen folgende Voraussetzungen erfillt sein bzw. Vorkehrungen getrofien
werden:

1. Es wird ein MEGA STE mit 2MB oder mehr Speicher bendtigt. Zudem muf fir Windows
3.0 ca. 10MB freier Platten-Speicher zur Verfligung gestellt werden.

2. Mit dem ATonce-386SX Installations-Programm INSTALL.PRG mufl je nach Wunsch
gine entsprechende GroBe des Extended Memory eingestellt werden,

z.B. 3072KB bei einem MEGA STE mit 4MB.

3. Das Windows Setup Programm filgt automatisch den HIMEM.SYS Treiber in die DOS-
Konfigurations-Datei CONFIG.SYS ain.

Hinweis: Will man selbst die CONFIG.SYS Datel &ndern, dann Ist darauf zu achten, daB
man nur den HIMEM.SYS Treiber verwende!, der bei WINDOWS 3.0 mitgeliefert wird
(Stand September 1990 tragt er die Versions-Nummer 2.60).

4. Die beste und schneliste Bildschirmdarstellung erhalt man, indem bei der Installation van
Windows 3.0 (mit SETUP) als Video-Adapter "EGA-Monochrom” oder "VGA-Monochrom”
ausgewshit wird. (Beim SC1224 kann nur CGA gewahit werden.)

5. Vor jedem Start von Windows 3.0 muB sichergestellt werden, daB EGA bzw. VGA (diese
kleinen Programme schaiten aul die entsprechende Videc-Emulation um und befinden sich
auf der ATonce-3865X Systemdisketta) gestartet wurde, oder die EGA bzw. VGA Video-
Emulation als Default-Start Video-Emulation eingestellt wurde.

6. WIN<ENTER> startet Windows 3.0 im Erweiterten-Mode. Durch Anklicken des Hilfe-
menis im Programm-Manager und weiteres Ankiicken des Menlpunkies “Info Ober
Programm-Manager" kann festgestellt werden, da Windows 3.0 im Erweiterten-Mode lauft
und wieviel Speicher fiir Programme zur Verfligung steht.
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Hinweise;

Es gibt Anwendungsprogramme, die unter einem im Erweiterten-Mode laufenden Windows
4.0 nicht funktionieren. z.B. EXCEL 2.01, WORDS5.0. Um bei diesen Programmen auch in
GenuB des Mehrspeichers zu kemmen, werden entsprechende Updates von Microsoft
bendétigt. Diese sind In der Rege! preisglnstig (nach Einsendung der Original-Disketten).
Will man auf die Updates verzichten, so muB Windows mit WIN /R - also im Real-Maode -
pestartet werden, damit diese Programme lauffahig sind.

Mit EGA- oder VGA-Emtulation wird das Windows-Startbild nicht mehr richtig dargestelit.
Dies hat auf die einwandfreie Funktion von Windows/ATonce-386SX keinen EinfluB.
WICHTIG: WENN WINDOWS IM EGA-MONOCHROM-GRAFIK MODE BETRIEBEN
WIRD, ERSCHEINEN AM UNTEREN BILDSCHIRMRAND MEHRERE PUNKTZEILEN, DIE
SICH Z.B. BEI EINER MAUS-BEWEGUNG ANDERN. Die Ursache hierfir liegt darin, daB
aine "echte" EGA-Karte nur 350 Zeilen darsteilt, wohingegen der MEGA STE Video-
Controller immer 400 Zellen darstellt und Windows im Speicherbereich jenseits von Zeile
349 Code bzw. Daten ablegt. Die Darstellung dieser Punkte hat also aul die
Funktionstichtigkeit keinen EinfluB.

NIEMALS DEN BILDSCHIRM MIT SHIFT+UNDQO IM EGA-MODE UNTER WINDOWS
INVERS BZW. REVERS SCHALTEN, DA ANSONSTEN DER CODE BZW. DATEN
JENSEITS VON ZEILE 349 ZERSTORT WERDEN.

3.5.2 Die Einrichtung einer RAM-Disk mit RAMDRIVE.SYS

Um mit RAMDRIVE.SYS eine RAM-Disk emnzurichten, muB in die DOS-Konfigurations-
Datel CONFIG.SYS folgende Zeile eingefiigt werdan (z.B. mit dem DOS-Editor EDLIN):

DEVICE=RAMDRIVE.SYS xxxx /e

Zusatzlich muid der Microsoft RAM-Disk Treiber RAMDRIVE.SYS von der DOS-System-
diskette in das DOS-Laufwerk C kopiert werden.

Fir xxxx muB die GroBe der RAM-Disk eingesetzt werden; z.B. 3072 fiir 3MB (diese 3MB
missen natdrlich physikalisch vorhanden und zuvor mit INSTALL.PRG ais Extonded
Spelcher reserviert worden sein).

Hinwais:

e RAM-Disk ist nicht "Reset-fest". Durch einen Resel (z.B. CTRL/ALT/DEL Tastun) und
natOrlich auch durch das Ausschalten des Computers geht der Inhait der RAM-Disk un-
wiederbringlich verloren !
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3.5.3 Die Nutzung des Mehrspeichers als Expanded Speicher

Fr die Installation des Expanded Speicher befindet sich auf der ATonce-386SX
Systemdiskette die Datei EMM.SYS, die in die DOS-Konfigurations-Datei CONFIG.SYS
eingeflgt werden muB. Dazu folgende Zeile in CONFIG.8YS einfiigen (z.B. mit dem DOS-
Editor EDLIN):

DEVICE=EMM,SYS

Zusatzlich muB die Datei EMM.SYS von der ATonce-3865X Systemdiskette in das DOS-
Laufwerk C kopiert werden. Nach dem Booten von DOS wird dann ein Expanded Speicher
mit der durch INSTALL.PRG festgelegten GroBe installiert.

(EMM.SYS unterstltzt nicht den LIM 4.0 Standard. Es sei hier auf entsprechende LIM 4.0
Emulatoren verwiesen, die das Extended Memory nutzen; z.B. Turbo-EMS, der Firma Tridis
GmbH, Miinchen). ‘

3.6 Das vortex FAST-RAM des ATonce-386SX

Das vortex FAST-RAM erhdht die Arbeitsgeschwindigkeit des ATonce-3865X erheblich.
Das vortex FAST-RAM ist 512KB groB und ersetzt - falls eingesteckt - die ersten 512KB
des DOS Basis-Speichers. Der Vorteil des FAST-RAM besteht darin, dafil der 80386SX auf
diesen Speicher mit fast keinem Zeitverlust (Warte-Zyklen) zugreifen kann.

Der Einbau der 4 Speicherbausteine (4 * 514256-70ns DRAMs, vortex Bestell-Nummer:
8154) wird in Abschnitt 2.3 dieses Handbuches beschrieben.

Damit das installierte FAST-RAM verwendet werden kann, mu3 im Installationsprogramm
INSTALL.PRG unter dem Meniipunkt "Mode" "FAST-RAM" ausgew&hit werden.

3.7 Der 803875X-16 Co-Prozessor des ATonce-386SX

Der arithmetische Co-Prozessor BO3875X-16 wird von vielen Programmen unterstiitzt (z.B.
EXCEL, AutoCad). Diese Programme sind damit wesentlich schneller und effizienter.

Die ATonce-386SX Lademeldung gibt einen vorhandenen 803875X Co-Prozessor an.

Der Einbau des 803878X arthmetischen Co-Prozessors wird in Abschnitt 2.4 dieses
Handbuches beschrieben. (vortex Bestell-Nummer: 8153),
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3.8 Die Atari-Maus wird zur Seriellen Microsoft-Maus

Fiir die Installation der Atari-Maus als Microsoft-kompatible Maus unter DOS wird der
Serielle-Microsoft-Maus Treiber MOUSE.SYS oder ein dazu kompatibler Maus-Treiber
bendligt (Versionen bis 8.10).

In die DOS-Konfigurations-Datel CONFIG.SYS muB dazu folgende Zeile eingefiigt werden
(z.B. mit dem DOS-Editor EDLIN):

DEVICE=MOUSE.SYS

Zusétzlich muB die Datei MOUSE.SYS von der DOS-Systemdiskette in das DOS-Laufwerk
 kopiert werden. Nach dem Booter von DOS steht dann die Atari-Maus als Microsoft-
kompatible Maus zur Verfiigung.

Die Frage, warum mit ATonce-386SX kein Maustreiber mitgeliefert wird, 128t sich mit Hilfe
dor folgenden Uberlegungen einfach beantworten:

Viele Anwendungsprogramme (z.B. WORD 5.0) bendtigen einen eigenen Maustreiber.
Dieser Treiber wird mit dem entsprechenden Anwendungsprogramm mitgeliefert. Bei
manchen anderen Programmen ist der Maustireiber bereits in das Hauptprogramm
Integrier.

ATonce-386SX emuliert die original Atari-Maus als Serielle-Microsoft-Maus entweder an
COM1 oder an COM2. Alle Maustreiber, die eine Serielle-Microsoft-Maus bendtigen, sind
damit sofort lauffahig. Damit ist ein absolutes HéchstmaB an Kompatibilitat und Flexibilital
gawahrleistet.
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3.9 Besonderheiten bei der Tastaturbelegung

ATonce-3865X emuliert eine 84-Tasten IBM-AT Tastatur.

Dem Biild 3.9.a ist die Umbelegung des numerischen Tastaturblocks der MEGA STE

Tastatur zu entnehmen.

|

|

Numjeric) Lock
switched on

("shitt

(Cont;'ol

Numleric) Lock

switched off

Bild 3.9.a

3.10 Sondertasten und deren Bedeutung

Folgende Sondertasten und Sondertasten-Kombinationen stehen wihrend dem Betrieb des

ATonce-386SX zur Verfligung:

| Sondertasten Funktion

'. Hu_IFITaste(') Schiebe Herkules Graphic Screen nach links

J' oszzirebe VGA Graphic Screen nach unten

l Undo-Tastel") Schiebe Herkules Graphic Screen nach rechts

oder
Schiebe VGA Graphic Screen nach oben

Linke Shift-Taste und
Help-Taste

Tastatur Click an- bzw. ausschalten

Linke Shift-Taste und
Undo-Taste

Bildschirm invers bzw. revers schalten
(entspricht dem Programm INVERS.EXE)

Linke Shift-Taste und
Alternate-Taste und
Undo-Taste

ATonce-3865X verlassen und ins GEM-DOS
zuriickkehren (entspricht dem Programm
GEMDOS.EXE)

Bhift-Taste und * (im
Zohner-Block)

Bildschirm-Hardcopy auf SLMB04 (muf natiiriich
dazu vorhanden sein; siehe weiter hinten)

| Alternate-Taste und
Hulp-Taste

Umschalten auf den varhergehenden logischan
Atari (siehe vortex HyperSwitch, weiter hinten)

") Wurde mit INSTALL im Meni-Punkt Graphik-Emulation das Feld “Scroll Mouse/Koyb."
Uplekliert, kann das Verschieben des Graphic Screens auch durch gleichzeitiges Drilckan
er baiden Maus-Tasten und entsprechendes Verschieben der Maus bewerkstelligt werden,
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3.11 Die Hilfsprogramme CGA, MDA, V400, EGA,
VGA und INVERS

ATonce-3865X stellt folgende Video-Emulationen zur Verfligung:

f S

Bvnutzer-Handbuch vortex ATonce-3868X fir Mega STE

Emulation Monitor SM124 Monitor SC1224
CGA (640200 Double Scan) - ja ja

Herkules (720*348)(1) ja neln
Toshiba T3100 (640*400) ja nain

Olivetti (640*400) - ja nein

EGA-Monochrom-Graphik
(640*350) ja nein

VGA-Monochrom-Graphik |

(640"480)(1) | ja nein

() Beim Herkules-Mode kann mit den Tasten "Help” und "Undo" der Bildschirm (640 Bild-
punkte breit) (iber den 720 Bildpunkten der Herkules-Bildschirm nach links baw, nach rechts
verschoben werden.

Beim VGA-Monochrom-Graphik-Mode kann mit den Tasten "Help" und "Undo" dar
Bildschirm (400 Bildpunkte hoch) Uber den 480 Bildpunkten der VGA-Monochrom-Graphik-
Bildschirm nach unten bzw. nach oben verschoben werden.

Wurde mit INSTALL im Meni-Punkt Graphik-Emulation das Feld "Scroll Mouse/Keyb."
selektiert, kann dieses Verschieben auch durch gleichzeitiges Drilcken dar beiden Maus-
Tasten und entsprechendes Verschieben der Maus bewerkstelliat werden.
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Hinweise:

(1) Umschaiten der Video-Emulation unter MSDOS

Mit Hille des Programms INSTALL.PRG kénnen die gewiinschte Video-Emulation, sowie
dia ainzelnen Farben (bei SC1224) eingestellt werden.

Wnabhéngig von diesen Einstellungen kann unter DOS mit den vortex Programmen
BOAEXE (fir CGA-Emulation), MDA.EXE (flir Herkules-Emulation), V400.EXE (fir
Ta100/Cllvetti-Emulation), EGA.EXE (fir EGA-Monochrom-Graphik Emulation) und
VOAEXE (fir VGA-Monochrom-Graphik Emulation) zwischen den einzelnen Video-
limulation umgeschaltet werden.

Mit dem Programm INVERS.EXE kann der Bildschirm von Normal-Darstellung auf Invers-
[arstellung und umgekehrt umgeschaltet werden.

Diene Programme befinden sich auf der ATonce-386SX Systemdiskette.

Aush nach dem Driicken der Reset-Taste oder nach dem Auslosen des Resets durch
gllu;hz&ltiges Dricken der Tasten “Control®, "Alternate" und "Delete”, bleibt die, mit diesen
Pogmmmen getroffene Einstellung erhalten.

(2) EGA- und VGA-Monochrom-Graphik Emulation

ﬂgiDE VIDEQ-EMULATIONEN STEHEN AUF DEM SC1224 MONITOR NICHT ZUR VER-
FOAUNG.

Dis Hardware-Voraussetzungen des MEGA STE Computers lassen eine vollstédndige EGA-
pew. VGA-Emulation nicht zu. Daher kann es mit Programmen die spezielle Hardwarg-
Wiganschaften (direkte Registerprogrammierung etc.) bzw. spezielle BIOS-Funktionan einer
VOA- bzw. EGA- Grafik-Karte nutzen, zu Problemen kommen. Beide Emulationen sind
1eai nehinell, da sie direkt den MEGA STE Bildspeicher ansprechen.

Bur Nutzung dieser beiden Emulationen, muB der DOS-Basis-Speicher von 704KB auf
B40K0 reduziert werden. Zur Aktivierung dieser Video-Emulationen stehen zwei Mégiich:
Kaltan sur Vertiigung:

L1 “leste” Einstellung im INSTALL-Programm
L] Autrul unter DOS durch EGA<ENTER> oder VGA<ENTERSs.

Wuttle bal der Nutzung van Maglichkeit b. der DOS-Basis-Speicher nicht auf 640KB redu-

#lon (sluhe Start-Meldung), dann bleiben die Eingaben EGA<ENTER> bzw. VGA<ENTER>
ihurtcksichtigt

?urﬂl tle EGA-Monochrom-Grafik Emulation gewéhlt, kann es bei Programmaen wia 2.8
KOEL oder WINDOWS 3.0 zu der Darstellungen einiger Punktreihen am unteren Ende

feu Widsehirms komman. Dieser Effekt 148t sich nicht vermeiden, hat aber keinerlel Einfluly

fiul wan korrekte Arbeiten des entsprechenden Programms.

WIBHTIO: BEI ALLEN MICROSOFT-PRODUKTEN (2z.B. WINDOWS 3.0 oder EXCEL)
AP IM EGA-MODE AUF KEINEN FALL DER BILDSCHIRM MIT SHIFT+UNDO
VERTIERT WERDEN |
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3.12 Die Hilfsprogramme SSCR und HSCR

Die Emulation der PC Textmodi ist eine recht zeitraubende Angelegenhelt. Um auch hier
das "Letzte" aus dem Atari "heraus zu guetschen”, kann zwischen zwei Scroll-Modi gewahit
werden:

© dem SoftScroll, der einen homogenen, kontinuieriichen Scroll durehfdhrt, dadurch abar
etwas mehr Rechenzeit beansprucht

und

© dem HardScroll, der eher "ruppiger” scrollt, daflir aber einen ordentlichen "Zahn zulegt".

Die Defaulteinstellung nach dem Starten von ATonce-3865X ist SoftScroll.

Die jeweils gewahlte Einsteliung ist Reset-fest. Auch nach dem Driicken der Reset-Taste
oder nach dem Ausldsen des Reseis durch gleichzeitiges Driicken der Tasten "Control”,
"Alternate” und "Delete", bleibt die, mit diesen Programman getroffene Einstellung erhalten.

3.13 Die Hilfsprogramme VHIGH und VLOW

Manche Programme synchronisieren, um ein flackerfreies Bild z2u gewdhrlelisten, ihre
Videospeicherzugriffe aut den vertikalen Strahlricklaut des Video-controllars (VBL). Sie
erwarten hierbei eventuell eine bestimmte Lange des VBL Impulses. Da der Videoteil von
ATonce-386SX softwareméBig emuliert wird, ist s nicht moglich ein "naturgetreues” Abbild
des VBL Pulses zu erzeugen. Die Standardeinstellung ist VLOW d.h. ein kurzer VBL Puls.
Sollte ein Programm nach dem Start einfach héngen, so kiénnte dies daran liegen, daB esin
einer Endlosschleife auf einen langen VBL Puis wartet. In diesem Falle muB ATonce-386SX
resetiert werden und bevor dieses spezielle Programm erneut gestartet wird, VHIGH
geladen werden. (Ein Programm, bei dem dies der Fall ist, ist z.B. der Editor aus den
Norton Utilities NE.COM). VLOW und VHIGH sind nicht Reset-fest. Nach einem Reset
befindet sich der Videotell immer in einem Zustand, der VLOW sntspricht.
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3.14 ATonce-386SX und Atari Laserdrucker SLM804

Dor Atari Laserdrucker SLMB04 kann durch ATonce-386SX zusammen mit dem Atari
[inblo-Treiber DIAB630.PRG und dem Hardcopyprogramm SDUMP.PRG, oder dem Epson
X80 kompatiblen Laserdrucker Treiber SLM804.ACC genutzt werden.

Hiorzu Ist wie folgt vorzugehen:

(1) ATONCE.PRG mit dem Einrichtungsprogramm INSTALL.PRG nach Wunsch konfigu-
rieren,

WICHTIG: In der QOption MEMORY/MOUSE muB dafir gesorgt werden, daB die
Summe von EXTENDED und EXPANDED Memory nur so grof ist, dafi fUr die Laser-

Programme noch genlgend Speicher Ubrigbleibl. Je nachdem wieviele Fonts geladen
werden sallen, sind hierfiir ca. 300KB bis 500KB zu reservieren.

(#) Diablo-Treiber:

Nun DIABB830.PRG mit dem dazu vorgesehenen Programm SETUP630.PRG ein-
richten. WICHTIG: Im OPTION-Mend auf INTERNAL einstellen.

Epson-Treiber:

Wie in der Anleitung zum Druckertreiber beschrieben, das Batchfile SLMB04.BAT er-
zaugen. WICHTIG: Darauf achten, daB ein ausreichender Bufter reserviert wird.

Je nachdem, ob der ATonce-386SX (ber den AUTO-Ordner oder direkt durch Anklicken
deas ATONCE.PRG lcons gestartet werden soll, ist einer der beiden nachfolgendan Schritte
{%) edar (3a) zu befolgen:

(%) AUTO-Boot des Emulators Uiber Floppy oder Harddisk:

ATONCE.PRG in den AUTO-Ordner kopieren.
Alle folgenden Programme werden in das Root-Verzeichnis kopiert:

Diablo-Treiber:
PDRV_DB.OVR, DIAB630.PRG, SDUMP.PRG und alle notwendigen Fontclaiaien.
Epson-Treiber:

PDRV_FX.OVR, SLM804.ACC, SLMB804.BAT und alle notwendigan Fonlditelon, z B.
ELITE.DRF.
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(3a) Starten des Emulators durch direktes Anklicken des ATONCE.PRG lcons!
In diesem Falle miissen sich
beim Diablo-Treiber

ATONCE.PRG, PDRV_DB.OVR, DIAB630.PRG, SDUMP.PRG und alle notwendigen
Fontdateien

bzw. beim Epson-Treiber

ATONCE.PRG, PDRV_FX.OVR, SLM804.ACC, SLM804.BAT und alle notwendigen
Fontdateien

im selben Verzeichnis befinden.

Wird der Emulator nun gestartet, so erscheinen - wenn alles richtig installiert wurde und der
Laserdrucker angeschiossen ist - zunachst die gewohnten Startmeldungen dar Programme
DIAB630.PRG und SDUMP.PRG bzw. von SLM804.ACC. Unter DOS steht dann der Laser-
drucker auf der parallelen Schnittstelle LPT1 zur Verfigung (die eingebaute Centronics-
Schnittstelle erscheint nun als LPT2).

Wurde SDUMP.PRG bzw. SLM804.ACC richtig installiet, so steht nunmehr unter DOS
unter der Tastenkombination <PrtScr> (Shift-Taste und * im Numerikblock gleichzeitig
driicken) eine grafikfahige Hardcopyfunktion zur Verfligung.

3.15 Das Hilfsprogramm CLICK

Mit Hilfe des Programms CLICK (auf der ATonce-386SX Systemdiskette) kann auch unter
DOS ein Tastatur-Click erzeugt werden.

Hinweis: durch gleichzeitiges Dricken der linken Shift-Taste und der Help-Taste kann der
Tastatur-Click ebenfalls an- bzw. ausgeschaltel werden.

3.16 Die Echtzeituhr

Die Echtzeituhr des MEGA STE Computers wird durch ATonce-386SX unter DOS als AT-
Echizeituhr zur Verfligung gestellt.

Die Einstellung der aktuellen Uhrzeit und des aktuellen Datums, wird mit Hilfe des Control-
Accessory durchgefihrt (siehe MEGA STE Benutzerhandbuch).
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3.17 Der vortex Multi-Atari-Manager "HyperSwitch"

MyperSwitch ist ein nitzliches Werkzeug fir das schnelle und quasi simultane Arbeiten mit
mehreran Betriebssystemen auf einem MEGA STE Computer. Mit Hilfe von HyperSwitch
kinnen auf einem "physikalisch” vorhandenen MEGA STE bis zu 8 "logische" ST Computer
gestariet werden. Uber ein Accessory unter GEMDOS und eine spezielle Tastenkombina-
llon unter MSDOS kann zilgig von

#inem logischen Atari, dem dort laufenden Betriebssystem und der auf diesem Betriebs-
wysiam laufenden Anwendung

Wil einen andsren logischen Atan, dem don laufenden Betnebssystem und der aul diesem
Betriebssystem laufenden Anwendung umgeschaltet werden.

Wurde die verfigbare RAM-GréBe der einzelnen logischen STs so gewéhlt, daB sie in der
flumme griBer ist, als der tatsachlich vorhandene RAM des physikalischen MEGA STEs,
dann werden die Status-Daten beim Umschalten der logischen STs auf Platte ausgelager
feu englisch: geswapped). Die Umschaltzeiten sind sowoh| von der RAM-GréBe und der
Platten-Kapazitat des physikalischen MEGA STE Computers, als auch von der Anzahl bzw,
MAM-GriBe der installierten logischen STs abhéngig und liegen in der Regel bel wenigen
Rekunden

Pin Beispiel soll die Funktionsweise von HyperSwitch verdeutlichen:
Dar Penutzer hat sich fiir die Installation von drel logischen STs auf dem MEGA STE mit
AMI entschieden. Auf dem 1. logischen ST l&uft unter MSDOS 4.01 das Textprogramm
WORD 5.0 mit dem ein Text bearbeitet wird. Auf dem 2. logischen ST lduft unter GEMDOS
flar schnelle Texteditor TEMPUS und auf dem 3. logischen ST wurde unter MSDOS 4.01
fler Microsoft Flugsimulator gestartet.
o ist mit HyperSwitch nun méglich per Tastendruck direkt von der Stelle im Text, der mit
WORD 5.0 bearbeitet wird, auf GEMDOS/TEMPUS umzuschalten. Von hier aus kann nun
Ml Hilte des HyperSwitch Accessaries entweder wieder auf WORD 5.0 und zwar wiadar
gennu an Stelle des Textes umgeschaltel werden, an der vorher gearbeitet wurde, odar
mm\ nchaltet aut den Microsoft Flugsimulator um, der aut dem 3. logischen ST Computar
C g,

Minweise:

[1] MyperSwitch ist kein Multitasking Betriebssystem, denn die Anwentungon laifan im
Minlargrund nicht weiter. Sie werden quasi "eingefroren” und bei Bedarf wisder "aufgetaut”

(¥ Qs maximale RAM-GréBe eines bestimmten logischen STs, st die RAM-Grofa das
Phynikalinchen MEGA STE Computers (z.B. 4MB) abziglich ca. 20K8 fiir HyperSwilch
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(3) Ein logischer ST "weiB" von dem(n) anderen logischen ST(s) "nichts”. Deshalb Ist
grundsatzlich der Zugrift - speziell der Schreibzugritf - aut dieselbe(n) gedtfineie(n)
Datei(en) von mehreren logischen STs aus nicht zuléssig.

Wird dies nicht beachtet entsteht Datenverlust !

D.h. z.B., daB es nicht moglich ist, unter WORD 5.0 auf dem einen logischen Atar den Text
BSP.TXT zu bearbeiten, dann direkt - ohne BSP.TXT zu schlieBen - auf den zweiten
logischen ST umzuschalten und dort mit WORDSTAR denselben Text zu bearbelten.

Es wird deshalb dringend empfohlen, fir jeden logischen ST Computer eine separate
Partition auf der Festplatte einzurichten.

(4) Im folgenden unterscheiden wir drei "Zusténde", in denen sich ein logischer ST
Computer befinden kann:

Eingerichtet: Zeile im Accessory fett dargestelit. D.h. RAM-GréBe elngestellt und
Swap-Mechanismus auf Off bzw. On gesetzt 3
Initialisiert: Zeile im Accessory fett dargestellt und mit "Haken™ markiert. D.h. daB

dieser logische ST Computer nun verfligbar ist und nach Wunsch
aktiviert werden kann.

Aktiv: ~ Die im Accessory HyperSwitch und dort im Fenster "Active Atar”
stehende Zahl, gibt die Nummer des momentan lautenden (aktiven)
logischen ST Computers an.

HyperSwitch besteht aus folgenden Dateian;
SWITCH ACC SWITCH.RSC HSWITCH . OVR

Um HyperSwitch benutzen zu kénnen, miissen diese drei Dateien in das Root-Varzeich-
nis des GEMDOS Boot-Laufwerks (icon C) kopiert werden. Nach einem Reset (Reset-
Taster oder Tastenkombination) des ST Computers wird das HyperSwitch Accessory ein-
gebunden. Es I6st wiederum sofort - zur Aktivierung des ersten logischen STs - einen
weiteren Reset des ST Computers aus.

Unter dem Deskiop-Meniipunkt "Desk" findet man nun das HyperSwitch Accessory.

Wird es aufgeklickt, so kénnen dem Accessory-Fenster folgende informationen entnommen
werden:

Active Atari: Der momentan aktive (sich in Betrieb befindliche) logische ST
Computer.

Atari total: Anzahl| der eingerichteten (initialisiert oder nicht initialisiart) logischen
ST Computer.

Memory free: Noch verfligbarer RAM-Speicher fir weitere logische ST Computer.

Memory total: Insgesamt auf diesem physikalischen MEGA STE Computar flr

HyperSwitch verfligbarer RAM-Speicher.
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Iine Tabelle zeigt die logischen ST Computer. Diese Tabelle enthélt folgende Informatio-
an:

Mari; Nummer des logischen ST. Wenn die Zeile fefl dargestellt ist, dann ist
der entsprechende logische ST eingerichtet.

Bize [KB]: RAM-GréiBe des entsprechenden logischen ST. Diese Zahl kann
maximal so groB3, wie unter "Memory total" ausgegeben sein.

fiwap: "Off": keine Auslagerung der Status-Daten beim Umschalten auf Fest-
platte.
"On": beim Umschalten von einem Iogischen ST aut den anderen
werden die Status-Daten auf Festplatte ausgelagert. Der Dateiname
der "Swap-Datei" kann nach Anklicken des INSTALL-Buttons einge-
geben werden.

nit Der "Haken" zeigt, daB der bereits eingerichtete logische ST
initialisiert wurde (d.h. zur Verfigung steht und benutzt werden kann).
Zur Initialisierung des nachsten logischen STs, mufl dieser zunachst
eingerichtet werden (durch Driicken des INSTALL-Buttons gelangt
man in dieses Menl). AnschlieBend kann dieser in der Tabelle
angeklickt werden. Daraufhin wird ein Reset ausgeldst, Wird dann
wieder das Accessory aufgeklickt, kénnen nacheinander die
eingerichteten STs initialisiert werden (sie sind dann alle mit einem
"Haken" markiert.

Application: Applikation. An dieser Stelle steht "TATONCE", wenn au! dem antspre-
chenden logischen ST der ATonce-386SX gestartet wurde. Steht an
dieser Stelle ein "-", dann lduft GEMDOS.

[huroh Anklicken des Feldes QUIT wird das Accessory-Fenster wieder geschlossen.

PDureh Anklicken des Feldes COLDBOOT wird der ST Computer komplett resetiert.
ACHTUNG: Der Inhall aller zu diesem Zeitpunkt Initialisierten logischen STs geht dabol
virrlaren |

Wird aut den INSTALL-Button geklickt, dann &ffnet sich ein neues Fenster. Ml Hilfe
fllessa INSTALL-Meniis, kénnen die logischen STs eingerichtet werden,
Wo kinnen folgende Einstellungen getroffen werden:

firnie des RAM-Speichers des durch einfaches Ankiicken der entsprechanden Zaile aus-
whhitien logischen STs einstellen. Durch Klicken in die Felder "< =" und "s«  »»" kann

-~ In unterachiedlicher Schrittweite die RAM-Gréfe verandert werden, Im Feld *Fraa® wird die

Aooh verilgbare und damit zuteilbare RAM-Gr6Be angezeigt.
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Durch Klicken in das Feld "Swap on/off" kann entschieden werde(! ob beim Um&chalten die
Statusdaten auf Platte ausgelagert werden oder nicht. Wird Sw#p auf "Qn" gestalll, kann
noch der Name der Swap-Datei eingegeben werden (es kénner® auch die Delaull-Namen
iibernommen werden) und ausgewahit werden auf welcher pAtition der Fesiplatte die
Swap-Datei(en) abgelegt werden soll(en).

Eine Swap-Datei fiir einen 4MB groBen logischen ST ist auch 4MB groB. Es muB also
sichergestellt werden, daB geniigend Platz auf der Partition frei jg' |

Wird eine Konfiguration gewahlt, in der sowohl logische STs mit Swap "On" als auch
logische STs mit Swap "Off" enthalten sind, wird zusatzlich z4 den eigentlichen Su_vap-
Dateien noch eine Datei SWAP.TMP von HyperSwitch benbtigt, Die Partifion. In der diese
Datei gespeichert werden soll, kann ebentfalls ausgewahlt werd®n. Swap-Datelen werden
immer im Root-Verzeichnis der eingesteliten Partition gespeicher:

Wird in das Feld INSTALL geklickt, werden die getroffenen Binstellungen gespelchert.
Gleichzeitig werden die Swap-Dateien (sie haben bereits jetzt Yie volle Grofie) angalegt
(das erfolgreiche Anlegen jeder Swap-Datei wird mit eing/ "Haken' bestiligt) und
abschlieBend wird ein Kaltstart ausgefiihrt.

WICHTIG: die Inhalte aller zu diesem Zeitpunkt initialisiert?h logischen STs, gehen
dabei verloren. Die logischen STs miissen nachfolgend wieder (Nitialisiert werden.

Durch Anklicken des Feldes DEFAULT wird die Defaulteinstelly/ eingestellt (2 logische ST
Computer, kein Swap, beide STs belegen je die Halfte das vorhAhdenen RAMS). Klickt man
in das Feld "SWITCH" wird auf das erste Fenster des HyperSwitch Accessories umge-
schaltet. Durch Anklicken des Feldes QUIT wird das Accessory Wieder verlassen.

Uber das Feld TEMP-INST kann eine zeitweilige Anderung der Einstellung flr einen
bestimmten logischen ST eingestellt werden. Altere Swap-Daté'en kénnen damit jederzeit
wieder geladen werden. Dazu einfach einen logischen ST ausy&hlen und TEMP-INST an-
klicken. Nachfolgend den Namen und die Partition der zu laggNden Swap-Datel angeben.
Die GroBe des logischen STs muB nicht verdndert werden. Di¢ GroBe des logischen STs
allerdings, der in der nun zu ladenden Swap-Datei gespeichert 15t, darf nicht gréfer sein als
der auf diesem physikalischen ST Computer verfigbare RAM, Wird dieser logische ST nun
akliviert, dann wird dazu die singestelite Swap-Datei verwendbt. Man hal also quasi die
Mdglichkeit zu jedem beliebigen Zeitpunkt den Computer *Einzufrieren” und ihn dann
irgendwann wieder "aufzutauen".

Zum Umschalten zwischen den einzelnen STs ist wie folgt vorzugehen:

Unter GEMDOS: HyperSwitch Accessory aufklicken und entsPrechende Zelle (fett darge-
stellt und mit "Haken") anklicken.

Unter ATonce/MSDOS: Durch Driicken der Tasten "Altermatg® Hnd "Help” wird auf den logi-
schen ST umgeschaltet, der zuvor aktiv war.
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Weitere Hinweise:

Wann auf einem MEGA STE mit 4MB 8 logische STs mit je 4MB RAM-GroBie installiert
warden sollen, dann wird insgesamt 32MB Platterikapazitat fir die notwendigen 8 Swap-
Datelen bendtigt !

Mol allen Dberlegungen sollte dieser Aspekt nie aus dem Auge verloren werden,

Ui Einstellung ber Auslieferung ist: zwei logische STs mit je ca. 1000KB HAM eingarichtet,

Meine Auslagerungsdatei (Swap: off). Logischer Atari 0 initialisiert (also mit "Haken" ver-

swhan) und ektiv (der lauft namlich gerade). Bei Applikation steht "-" also GEMDOS.

Wird SWITCH.ACC Iin SWITCH.PRG umbenannt, dann kann HyperSwitch auch als
normale GEM-Anwendung verwendet werden. Soll SWITCH.PRG Uber den AUTO-Ordnar
gekthrtet werden, dann ist es sinnvoll, daB SWITCH.PRG als erste Anwendung gestartet
wirel, Dazu mul der Inhalt des AUTO-Ordners gelscht werden (vorher sichern 1)
AnsohliaBend muB dann als erste Datei SWITCH.PRG in den AUTO-Ordner kopiert
wurdan, SWITCH.RSC und HSWITCH.OVR kénnen zusammen mit den anderen Dateien,
diw in den AUTO-Ordner sollen, anschlieBend kopieri werden.

Bolte ein logischer ST einmal "zu klein" installiert worden sein, so kann es z.B. beim
fimrten sines Programms oder beim Anklicken der HyperSwitch Option im Accessory Menil
1l Meldung <<ZU WENIG SPEICHER>> 0.4. kornmen (beim Accessory kommt <<ERROR
Ohw>) Hier hilft nur eines: HSWITCH.OVR auf dem Boot-Laufwerk Idschen und das
HBWITCH.OVR Programm von der original ATonce-386SX Systemdiskette ins Boots
Liutwerk kopieren. Selbstverstandlich muB jetzt alles neu installiert werden.

WyporSwitch 16st normalerweise beim Umschalten von einem logischen Atarl auf einen
apderen einen Media Change aus. Dies ist normalarweise notwendig, damit das Fllesystem
fileht Inkonsistant wird. Manche Programme nun kénnen digsen Media Change nicht richtlg
vecarbeiten, In diesem Fall kann man die Erzeugung des Media Changes (ber den Button
‘MUHGY abschalten,

— = = — — s —- . — —_—
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3.18 Der vortex Fonteditor "FontMaster”

vortex FontMaster bietet die Moglichkeit, den ATonce-386SX Zeichansatz balieblg zu
verandern, oder einen neuen Font zu erstellen. FontMaster wird unter GEMDOS/TOS durch
Anklicken des Icons oder des Dateinamens gestartet.

FONTMAST.PRG MUB SICH IM SELBEN VERZEICHNIS WIE ATONCE .PRG BEFINDEN !

Durch Driicken der Help-Taste kann Online-Hilfe abgerufen werden

Font laden:

Mit der F1-Taste kann ein Font geladen werden. Alle Zeichen des Fonts erscheinen im
Auswabhlfenster im rechten «oberen Teil des Bildschirms. Ist bereits ein Font geladen, wird

ein zweiter hinzugeladen. Miit den Tasten Undo und Cursor-runter kann man nun zwischen -

den Zeichen der beiden Fomnts wihlen. Somit ist es moglich, Zeichen elnas Fonts In einen
anderen Font zu Ubernehmeen. Ein zweiter Font kann nur dann ungehindert hinzugeladen
werden, wenn er dieselbe Struktur wie der bereits vorhandene Font hat. Andernfalls wird
der erste Font (iberschriebe n.

Font sichern:

Mit der F2-Taste wird ein Zeichensatz gesichert. Beim Laden eines anders strukturierten
Fonts wird der aktuelle Font (iberschrieben, sollte also vorher gesichert werdan.

Zeichen editieren:

Mit der linken Maustaste kann ein Zeichen im Auswahffenster gewdhit werden. Dieses
Zeichen erscheint dann in 20-facher VergréBerung im Editor, wa es mit der linken
Maustaste editiert werden kann. Mit der Delete- Taste wird der gasamite Edilor geldscht, bei
der Tastenkombination Shiift-Delete wird der Editor ausgefilit. Das neua Zeichen kann mit
der Return-Taste gesichert werden.

Sie kénnen nun ein ande res Zeichen mit der Maus wihien. Das néchste bzw. vorherige
Zeichen kann auch durchi die Cursortasten gewahlt werden. Wollen Sie ohne Sicherung
weiterblattern, driicken She Shift und die Cursortasten. Mit der F5-Taste kbnnen Sie den
ASCII-Code des Zeichens wahlen, das nun editiert werden soll.
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Zolchen vergleichen:

In dor unteren rechten Bildschirmhalfte befinden sich finf sternférmig angeordnete Raster.
Im mittleren Raster ist immer das gleiche Zeichen, wie im Editor. Rechts und links daneben
Int das jewsils folgende bzw. vorangegangene Zeichen. Mit der rechten Maustaste kann in
ten vier AuBeren Rastern ein beliebiges Zeichen eingesetzt werden.

Wihlen Sie mit der rechten Maustaste das gewlnschte Zeichen im Auswahlifenster und
halton Sie die Taste gedriickt. Gehen Sie nun zu dem Raster, in das Sie das Zeichen
salenn wollen und lassen Sie dort die Taste los. Der Vergleich von Zeichen ist besonders
bl grafischen Elementen sehr nitzlich.

FontMaster beenden:

Um den FontMaster zu beenden, driicken Sie die F10-Taste. Wenn Sie den Font nicht
siahern wollen, endet das Programm.
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